
ช่ือ_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  _

ชั้น _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ เลขที่ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

โรงเรียน_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 



ช่ือ_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

ชั้น _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ เลขที่ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

โรงเรียน_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _



ใบงานท่ี 1.1  เร่ือง ล าดับข้ันตอน 1
หน่วยที่ 1 การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/1

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขท่ี _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรยีนเติมหมายเลข 1, 2, 3, 4 และ 5 ลงใน        ตามล าดับขั้นตอนการท า
แซนวิชอบแยมสตรอว์เบอร์รี่ 

น าไปวางในเครื่องท าแซนวิช
หั่นให้เปน็ 2 ชิ้น สามเหลีย่ม

พร้อมทาน

น าขนมปงัแผน่มาทาเนย
หรือมาการีนให้ทั่วแผ่น

น าขนมปังทาแยมสตรอว์เบอร์รี่
ให้ทั่วแผ่น

น าขนมปงัประกบกัน 2 แผ่น 

ค าชี้แจง : ให้นักเรยีนน าตัวหนังสือ ก, ข, ค, ง และ จ มาเรียงตามล าดับขั้นตอนการปลูกต้นไม้
ให้ถูกต้อง

งอกเป็นต้นอ่อน ใส่เมล็ดลงในดิน เตรียมดินและเมล็ดพันธุ์

เจริญเติบโตเป็นต้น

ก ข ค

ง รดน ้าจ

   

เรยีงล าดับ



ใบงานท่ี 1.2 เร่ือง ล าดับข้ันตอน 2
หน่วยที่ 1 การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/1

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขท่ี _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรยีนเติมหมายเลข 1, 2, 3, 4 และ 5 ลงในช่องว่าง ตามล าดับขั้นตอน
การซักผ้าด้วยเครื่องซักผ้า

กดเปิดท างานเครื่องซักผ้า ใส่เสื้อผ้าลงในเครื่องซักผ้า

แยกผ้าสี/ผ้าขาว ตากผ้า

ใส่ผงซักฟอกในเครื่องซักผ้า

ค าชี้แจง : จงเขียนตัวเลข 1, 2, 3, 4, 5 และ 6 แสดงขั้นตอนการใช้ชีวิตประจ าวัน

เล่นกลางแจ้ง

ตื่นนอน

สวมรองเท้า

กินข้าวเช้า

เดินทางออกจากบ้าน

แปรงฟัน/อาบน ้า



ใบงานท่ี 1.3  เร่ือง จัดฟางข้ึนรถบรรทุก
หน่วยที่ 1 การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/1

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขท่ี _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรยีนจัดฟางลงในรถบรรทุก ตามเงือ่นไขทีก่ าหนด โดยระบายสตีามขนาด
ของกองฟางลงในรถบรรทุก

1 ก้อน (สีเหลือง) 2 ก้อน (สีส้ม) 3 ก้อน (สีแดง)

เง่ือนไข

รถบรรทุกมพี่วง 3 คัน แต่ละคัน
สามารถบรรทุกฟางได้ 3 ก้อน

ฟางม ี3 ขนาด ดังนี้

จัดฟาง 3 ขนาด

จัดฟาง 4 ขนาด

จัดฟาง 6 ขนาด



ใบงานท่ี 1.4  เร่ือง สร้างบ้านด้วยตัวต่อ
หน่วยที่ 1 การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/1

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขท่ี _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : จากตัวต่อของบ้านแต่ละหลังต่อไปนี้ ให้นักเรยีนระบายสลีงในช่องว่าง 
เพือ่สร้างบ้านตามรูปท่ีก าหนด โดยตัวต่อแต่ละชิ้นไม่สามารถหมุนเปล่ียนทิศทาง

บ้านหลังที่ 1

สีเหลือง สีส้ม สีชมพู สีฟ้า

บ้านหลังที่ 2

สีเหลือง สีส้ม สีชมพู สีฟ้า สีแดง

บ้านหลังที่ 3

สีเหลือง สีส้ม สีชมพู สีฟ้า สีเขียว



ใบงานท่ี 1.5  เร่ือง เล่ือนรถออกจากโรงจอดรถ

หน่วยที่ 1 การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/1

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขท่ี _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรยีนบอกล าดับขั้นตอนในการเล่ือนรถ เพือ่ให้รถหมายเลข 5 สามารถ
ออกจากลานจอดรถได้

ขั้นตอนการเล่ือนรถ

1    รถหมายเลข_ _ _ _ เลือ่นไปด้าน_ _ _ _ 
_ _ _ ช่อง

2   รถหมายเลข_ _ _ _ เลือ่นไปด้าน_ _ _ _ 
_ _ _ ช่อง

3   รถหมายเลข_ _ _ _ เลือ่นไปด้าน_ _ _ _ 
เพือ่ออกจากโรงรถ5

2

1

3

ลานจอดรถท่ี 1

ขั้นตอนการเล่ือนรถ

7

2

5

6

ลานจอดรถท่ี 2

4

3

1 1    รถหมายเลข_ _ _ _ เล่ือนไปด้าน_ _ _ _ 
_ _ _ ช่อง

2   รถหมายเลข_ _ _ _ เลือ่นไปด้าน_ _ _ _ 
_ _ _ ช่อง

3   รถหมายเลข_ _ _ _ เลือ่นไปด้าน_ _ _ _ 
_ _ _ ช่อง

4   รถหมายเลข_ _ _ _ เลือ่นไปด้าน_ _ _ _ 
_ _ _ ช่อง

5   รถหมายเลข_ _ _ _ เลือ่นไปด้าน_ _ _ _ 
เพือ่ออกจากโรงรถ



แทน 10

แทน 22

แทน 35

แทน 40

แทน 54

แทน 61

1

2

3

4

5

บวก           เท่ากับ

บวก            เท่ากับ

ลบ            เท่ากับ

ลบ            เท่ากับ

บวก           ลบ          เท่ากับ

ใบงานท่ี 1.6  เร่ือง ราคาขนมหวาน

หน่วยที่ 1 การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/1

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขท่ี _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : พิจารณาภาพที่ก าหนดให้ต่อไปนี้ แล้วให้นักเรียนค านวณหาผลลัพธ์ และระบายสี
จ านวนเงินต่อไปนี้ให้ถูกต้อง

_ _ _ _ 

_ _ _ _ 

_ _ _ _ 

_ _ _ _ 

_ _ _ _ 

สถานการณ์



ใบงานท่ี 1.7  เร่ือง สวนสัตว์

หน่วยที่ 1 การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/1

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขท่ี _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : ให้พิจารณาภาพต่อไปนี้และตอบค าถามด้านล่าง และระบายสีให้สวยงาม

1. ช้าง                         จ านวน _ _ _ _ _ _ ตัว

2. ฮิปโป จ านวน _ _ _ _ _ _ ตัว

3. หมี จ านวน _ _ _ _ _ _ ตัว



ใบงานท่ี 1.8  เร่ือง มากกว่า น้อยกว่า

หน่วยที่ 1 การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/1

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขท่ี _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : จากข้อมูล จงเปรียบเทยีบและตอบค าถามต่อไปนี้

จอย กินบะหมี่เร็วกว่า แจ็ค 
โจ   กินบะหมี่ช้ากว่า แจ็ค

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

แนวคิด

คนท่ีกินเร็วท่ีสุด คือ แจ็ค โจ

แจ็ค โจคนท่ีกินช้าที่สุด คือ

ฟาง วิ่งเร็วกว่า ฟลุ๊ค
เฟียส ว่ิงช้ากว่า ฟลุ๊ค
ฟ้า วิ่งเร็วกว่าง ฟาง

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

แนวคิด

คนท่ีว่ิงได้เร็วท่ีสุด คือ 

ฟลุ๊คฟาง ฟ้า เฟียส

จอย

จอย



ใบงานท่ี 1.9  เร่ือง กระต่ายกับเต่า 

หน่วยที่ 1 การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/1

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขท่ี _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : จากภาพนิทาน เรือ่ง กระต่ายกับเต่า ให้นักเรยีนนับว่าสัตว์ชนิดใดปรากฏตัว
บ่อยที่สุด และปรากฏตัวท้ังหมดกี่ครั้ง

กระต่ายน้อยตัวหนึ่ง วิ่งเล่น
อยู่ในป่า อย่างสบายใจ

มันชอบดูถูกสัตวต์ัวอื่น
ว่าเชื่องช้า อืดอาด           
ไม่คล่องแคล่ว ว่องไว 
เหมือนกับตัวเอง

“แน่จริง มาวิ่งแข่งกันมั้ยล่ะ”
เต่าท้ากระต่าย “ได้อยู่แล้ว    
เต่าเชื่องช้าอย่างนาย จะเอาอะไร
มาชนะฉันได้” กระต่ายดูถูก

ที่มา http://xn--
12c1braslqgc3eam4duafed6c7nlf0e.blogspot.com/2015/03/blog-
post.html#



ใบงานท่ี 1.9  เร่ือง กระต่ายกับเต่า 

หน่วยที่ 1 การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/1

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขท่ี _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : จากภาพนิทาน เรือ่ง กระต่ายกับเต่า ให้นักเรยีนนับว่าสัตว์ชนิดใดปรากฏตัว
บ่อยที่สุด และปรากฏตัวท้ังหมดกี่ครั้ง

เมื่อกระต่ายตื่นขึ้นมาก็ตกใจ              
รีบวิง่อย่างไม่คิดชีวิต แต่ไม่ทัน
เสยีแล้ว เพราะเต่ามาถึงเส้นชัย
ก่อน กระต่ายจึงพ่ายแพ้ไปในที่สดุ

เต่าเดินมาตามทางช้า ๆ 
แต่สม ่าเสมอ ในท่ีสุดก็เดินแซง
กระต่ายที่นอนหลับไม่รู้เรื่องราว

ทันทีท่ีออกสตาร์ท กระต่ายว่ิงน า     
ไปอย่างรวดเร็ว มันหันหลังกลับไป
มอง “เราว่ิงน าเจ้าเต่ามาไกลขนาดนี้ 
แอบนอนสักพักก็ยังได้” พูดจบ
กระต่ายก็ล้มนอนอย่างสบายใจ

จากภาพของเนื้อเรื่อง สัตว์ตัวใดที่ปรากฏตัว  
บ่อยที่สุด _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

จ านวน _ _ _ _ _ ครั้ง



ใบงานท่ี 2.1  เร่ือง กระต่ายเก็บแครอท

หน่วยที่ 2 การเขียนโปรแกรมอย่างง่าย  ชั้นประถมศึกษาปีที ่2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/2

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขท่ี _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรยีนพิจารณาบัตรค าสั่งต่อไปนี้ แล้วใช้บัตรค าสัง่เพือ่พากระต่าย
เก็บแครอทตามเงือ่นไขต่าง ๆ โดยเขียนตัวอักษรภาษาอังกฤษที่ก ากับบัตรค าสั่ง 
ลงในตารางตามล าดับขั้นตอนการเดินทาง

เก็บแครอท 3 หัว ล าดับบัตรค าสัง่ที่ได้

(ไม่จ าเป็นต้องเติมครบทุกช่อง)

1 2 3 4

5 6 7 8

9 10 11 12

เก็บแครอท 6 หัว ล าดับบัตรค าสัง่ที่ได้

(ไม่จ าเป็นต้องเติมครบทุกช่อง)

1 2 3 4

5 6 7 8

9 10 11 12

13 14 15 16

17 18 19 20

บัตรค าส่ัง



ใบงานท่ี 2.2  เร่ือง Cookie run เก็บเหรียญตรวจหาข้อผิดพลาด
หน่วยที่ 2 การเขยีนโปรแกรมอย่างง่าย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/2

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขท่ี _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรยีนพิจารณาบัตรค าสั่งต่อไปนี้ แล้วใช้บัตรค าสัง่เพือ่ให้คุกกี้รันเก็บเหรียญ
ตามเงือ่นไขต่าง ๆ โดยเขียนตัวอักษรภาษาอังกฤษที่ก ากับบัตรค าสั่ง 
ลงในตารางตามล าดับขั้นตอนการเดินทาง

เก็บเหรยีญ 7 เหรยีญ ล าดับบัตรค าสัง่ที่ได้

1 2 3 4

5 6 7 8

9 10 11 12

13 14 15 16

17 18 19 20

(ไม่จ าเป็นต้องเติมครบทุกช่อง)

ค าชี้แจง : จากข้อด้านบน จงพิจารณาบัตรค าสั่งท่ีเรียงไว้ แล้วตรวจหาข้อผิดพลาด       
หากผิดพลาดให้วงกลม ที่ป้ายค าสั่ง จากนั้นเรียงใหม่ เพือ่ให้ตรงตามเงื่อนไข

เก็บเหรียญ 4 เหรียญ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9

บัตรค าส่ัง



ใบงานท่ี 2.3  เร่ือง Cookie run เก็บเหรียญ

หน่วยที่ 2 การเขยีนโปรแกรมอย่างง่าย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/2

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขท่ี _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรยีนพิจารณาบัตรค าสั่งต่อไปนี้ แล้วใช้บัตรค าสัง่เพือ่เก็บเหรียญ
ตามเงือ่นไขต่าง ๆ โดยเขียนตัวอักษรภาษาอังกฤษที่ก ากับบัตรค าสั่ง 
ลงในตารางตามล าดับขั้นตอนการเดินทาง

ล าดับบัตรค าสัง่ที่ได้

1 2 3 4 5 6 7 8

เก็บเหรียญให้ได้มากที่สุด และใช้บัตรค าสัง่ 8 ใบ

เก็บเหรียญได้ทั้งหมด _ _ _ _ _ เหรียญ

บัตรค าส่ัง



ใบงานท่ี 2.4 เร่ือง ไก่เก็บไข่

หน่วยที่ 2 การเขยีนโปรแกรมอย่างง่าย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/2

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขท่ี _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรยีนพิจารณาบัตรค าสั่งต่อไปนี้ แล้วใช้บัตรค าสัง่เพือ่พาไก่เก็บไข่               
ตามเงือ่นไขต่าง ๆ โดยเขียนตัวอักษรภาษาอังกฤษที่ก ากับบัตรค าสั่ง 
ลงในตารางตามล าดับขั้นตอนการเดินทาง

ไก่เก็บไข่

1) 2) 3)

4) 5) 6)

7) 8) 9)

10) 11) 12)

ก าหนดล าดับบัตรค าสัง่

หากไก่เดินทางจากบัตรที่ก าหนดให้ จะเก็บไข่ได้ทั้งหมดกี่ฟอง

เก็บไข่ได้ท้ังหมด_ _ _ _ฟอง 
ต้องการไข่ไก่ 5 ฟอง โดยใช้บัตรค า 8 ใบ 

ล าดับบัตรค าสัง่ที่ได้

1 2 3 4 5 6 7 8

บัตรค าส่ัง



ใบงานท่ี 2.5  เร่ือง ไก่เก็บไข่ หาข้อผิดพลาด
หน่วยที่ 2 การเขยีนโปรแกรมอย่างง่าย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/2

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขท่ี _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรยีนพิจารณาบัตรค าสั่งท่ีก าหนดให้ต่อไปนี้ จากนั้นตรวจสอบหาข้อผิดพลาด
ตามเงือ่นไขทีก่ าหนดให้ แล้วล าดับบัตรค าสั่งใหม่โดยเขียนตัวอักษร
ภาษาอังกฤษที่ก ากับบัตรค าสั่ง 

ไก่เก็บไข่

1) 2) 3)

4) 5) 6)

7) 8) 9)

10) 11) 12)

ก าหนดล าดับบัตรค าสัง่

หากไก่เดินทางจากบัตรที่ก าหนดให้ จะเก็บไข่ได้ทั้งหมด 7 ฟอง

บัตรค าสั่งมีข้อผิดพลาดหรือไม่

ผิดพลาด

ขาด

เพิม่

ไม่ผิดพลาด

เกิน

น าออก

มีบัตรค าส่ัง

บัตรค าส่ัง _ _ _ _ _ _
ที่หมายเลข _ _ _ _ _

ดังนั้นต้อง 

ล าดับบัตรค าสัง่ใหม่

1 2 3 4 5 6 7

8 9 10 11 12 13 14

บัตรค าส่ัง



ใบงานท่ี 2.6  เร่ือง เป่ายิงฉุบ
หน่วยที่ 2 การเขยีนโปรแกรมอย่างง่าย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/2

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขท่ี _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรยีนโปรแกรมในการเป่ายิงฉุบแข่งขันกับหุ่นยนต์ โดยวาดรูปหรือ
เขยีนค าตอบลงในช่องว่าง เพือ่ให้การแข่งขันเป็นไปตามเงื่อนไขที่ก าหนด

การแข่งขันรอบท่ี 1 ผลการแข่งขัน ชนะ 3 คร้ัง แพ้ 2 คร้ัง เสมอ 1 คร้ัง

คู่แข่ง

นักเรียน

1 3 4 52 6

1 3 4 52 6

การแข่งขันรอบท่ี 2 ผลการแข่งขัน ชนะ 2 คร้ัง แพ้ 1 คร้ัง เสมอ 3คร้ัง

คู่แข่ง

นักเรียน

1 3 4 52 6

1 3 4 52 6

การแข่งขันรอบท่ี 3 ผลการแข่งขัน ชนะ 1 คร้ัง แพ้ 3 คร้ัง เสมอ 2 คร้ัง

คู่แข่ง

นักเรียน

1 3 4 52 6

1 3 4 52 6



ใบงานท่ี 2.7 เร่ือง เป่ายิงฉุบ แก้ไขข้อผิดพลาด
หน่วยที่ 2 การเขยีนโปรแกรมอย่างง่าย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/2

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขที่ _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรยีนแก้ไขโปรแกรมในการเป่ายิงฉุบแข่งขันกับหุ่นยนต์ เพือ่ให้การแข่งขัน
เป็นไปตามเงื่อนไขที่ก าหนด

การแข่งขันรอบท่ี 1 ผลการแข่งขัน ชนะ 1 คร้ัง แพ้ 2 คร้ัง เสมอ 3 คร้ัง

คู่แข่ง

นักเรียน

1 3 4 52 6

1 3 4 52 6

โปรแกรมใหม่

คู่แข่ง

นักเรียน

1 3 4 52 6

1 3 4 52 6

การแข่งขันรอบท่ี 2 ผลการแข่งขัน ชนะ 4 คร้ัง แพ้ 1 คร้ัง เสมอ 1 คร้ัง

คู่แข่ง

นักเรียน

1 3 4 52 6

1 3 4 52 6

โปรแกรมใหม่

คู่แข่ง

นักเรียน

1 3 4 52 6

1 3 4 52 6



ใบงานท่ี 2.8 เร่ือง หาต าแหน่ง
หน่วยที่ 2 การเขยีนโปรแกรมอย่างง่าย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/2

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขที่ _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : จากแผนผังต่อไปนี้ ให้พิจารณาว่าเมื่อจบโปรแกรม นักบินอวกาศจะไปอยู่
ต าแหน่งใด (หากต าแหน่งที่อยู่ไม่ตรงตามเงื่อนไข ให้หยุดอยู่กับท่ี)

ต าแหน่งเร่ิมต้นของนักบินอวกาศ คือ (2,1)

1

2

3

4

5

1 2 3 4 5

เมื่อสิ้นสุดโปรแกรม นักบินอวกาศอยู่ต าแหน่งใด _ _ _ _ อยู่บนรูป_ _ _ _ _ _ _ _

1 2 3

5 6 7

4

8

เดินขวา 2 ช่อง ถ้าอยู่บนจรวด
เดินขวา 1 ช่อง

เดินขึ้น 3 ช่อง ถ้าอยู่บนก้อนเมฆ 
เดินซ้าย 2 ช่อง

ถ้าอยู่บนสายรุ้ง
เดินซ้าย 3 ช่อง

ถ้าอยู่บนก้อนเมฆ
เดินลง 2 ช่อง

เดินขึ้น 1 ช่อง เดินซ้าย 1 ช่อง



ใบงานท่ี 2.9 เร่ือง โดเรม่อนล่าสมบัติ
หน่วยที่ 2 การเขยีนโปรแกรมอย่างง่าย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/2

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขที่ _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : จากโปรแกรมของการ์ตูนแต่ละตัว การ์ตนูตัวใดจะเป็นผู้พบหีบสมบัติ                 
ท าเครื่องหมาย ✓ลงใน

1

เดินซ้าย

2

เดินซ้าย

3

เดินขึ้น

4

เดินขึ้น

1

เดินขวา

2

เดินลง

3

เดินขวา

4

เดินลง

1

เดินซ้าย

2 3 4

เดินลง เดินลง เดินขวา



ใบงานท่ี 2.10 เร่ือง ตามล่าหาสมบัติ
หน่วยที่ 2 การเขยีนโปรแกรมอย่างง่าย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/2

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขที่ _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : จากค าใบ้ต่อไปนี้ ให้ลากเส้นแสดงการเดินทางของเอลซ่าและอันนาในแผนท่ี 
จากนั้นตอบค าถามว่าใครได้สมบัติชิ้นใด ท าเครื่องหมาย ✓ลงใน

ค ำใบ้ในกำรเดินทำง

1 แอลซ่าและอันนาหยิบของในหีบสมบัติ

2 เดินตรงมาที่ต้นคริสตม์าส

3 ถ้าถือไม้กายสิทธิ์ ให้เดินไปทางซ้าย

4 ถ้าถือสร้อย ให้เดินไปทางขวา

5 ถ้าพบมนุษย์หิมะ ให้ขึ้นสกีน ้าแข็งไปตามทาง    

6 ถ้าพบกวาง ให้เดินตามทางไปทางขวา

7 ถ้าพบหีบสมบัติ ให้หยิบเพชรขึ้นมา

8 ถ้าพบปราสาท ให้หยิบมงกุฏมาสวม



ใบงานท่ี 2.10 เร่ือง ตามล่าหาสมบัติ
หน่วยที่ 2 การเขยีนโปรแกรมอย่างง่าย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/2

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขที่ _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : จากค าใบ้ต่อไปนี้ ให้ลากเส้นแสดงการเดินทางของเอลซ่าและอันนาในแผนท่ี 
จากนั้นตอบค าถามว่าใครได้สมบัติชิ้นใด ท าเครื่องหมาย ✓ลงใน

อันนา เอลซ่า

เมื่อสิ้นสุดการเดินทาง 
สิ่งท่ีอันนาได้รับคืออะไร

เมื่อสิ้นสุดการเดินทาง 
สิ่งท่ีเอลซ่าได้รับคืออะไร

เพชร

มงกุฏ

ไม่ได้อะไรเลย

เพชร

มงกุฏ

ไม่ได้อะไรเลย



ใบงานท่ี 2.11 เร่ือง รูปอะไรนะ
หน่วยที่ 2 การเขยีนโปรแกรมอย่างง่าย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/2

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขที่ _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรยีนพิจารณาตัวอย่างโปรแกรม และผลลัพธต์่อไปนี้ จากนั้นตอบค าถาม
ว่าผลลัพธ์ท่ีได้เป็นรูปอะไร

ต าแหน่งเริ่มต้นของ         คือ (3, 2) 
1

เดินซ้าย
1 ช่อง

2

ลากเส้น

3
เดินลง
1 ช่อง

ตัวอย่าง โปรแกรมเป็นดังน้ี

1

ลากเส้น

2
เดินขวา
1 ช่อง

ตัวอย่าง โปรแกรมเป็นดังน้ี

ต าแหน่งเริ่มต้นของ           คือ (1, 2) 3

ลากเส้น

4
เดินขึ้น
1 ช่อง



ใบงานท่ี 2.11 เร่ือง รูปอะไรนะ
หน่วยที่ 2 การเขยีนโปรแกรมอย่างง่าย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/2

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขที่ _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรยีนลากเส้นตามโปรแกรมของเด็กชายและเด็กหญิง แล้วบอกว่าผลลัพธ์
ตรงกับรูปใด

ต าแหน่งเริ่มต้นของ           คือ (2, 1) 

โปรแกรมเป็นดังน้ี
1

ลากเส้น

2
เดินขวา
2 ช่อง

4

ลากเส้น

5
เดินลง 
3 ช่อง

3
พบไอศกรมี
ไปที่โดนัท

ต าแหน่งเริ่มต้นของ           คือ (3, 5) 

1

ลากเส้น

2
เดินซ้าย
1 ช่อง

3

ลากเส้น

4
เดินลง 
1 ช่อง

5
พบโดนัท

ไปที่ไอศกรมี

โปรแกรมเป็นดังน้ี

6

ลากเส้น

7
เดินขึ้น
3 ช่อง

8

ลากเส้น

9
เดินซ้าย
1 ช่อง

10

ลากเส้น

11
เดินขึ้น
1 ช่อง

ค าชี้แจง : ให้นักเรยีนลากเส้นตามโปรแกรมของเด็กชายและเด็กหญิง แล้วบอกว่าผลลัพธ์
ตรงกับรูปใด โดยท าเครื่องหมาย ✓ลงในช่อง        หน้าข้อที่เป็นค าตอบ



ใบงานท่ี 2.12 เร่ือง โปรแกรมแยกขยะ
หน่วยที่ 2 การเขยีนโปรแกรมอย่างง่าย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/2

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขที่ _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนระบายสถีังขยะแต่ละประเภทต่อไปน้ี

ขยะเปียก

ขยะเปียก เน่าเสีย 
และย่อยสลาย
ได้เร็ว เช่น 

เศษอาหาร ผัก 
ผลไม้ ใบไม้

ขยะทั่วไป

ย่อยสลายไม่ได้
ไม่มพีิษ เช่น 
เปลือกลูกอม 

ซองขนม ถงุพลาสติก
โฟม

ขยะอันตราย

ขยะอันตราย เช่น
หลอดไฟ ขวดยา 

ถ่านไฟฉาย 
กระป๋องสเปรย์ ภาชนะ
บรรจสุารอันตราย

ขยะรีไซเคิล

ขยะที่น าไปขาย     
หรือแปรรปูได้ เช่น 
กระดาษ ขวดแก้ว 
พลาสติก โลหะ 

กระป๋อง

ขยะทั่วไป

สีเขียว สีฟ้า สีแดง สีเหลือง

ค าชี้แจง : ให้นักเรยีนน าข้อความในบัตรค าสั่ง เติมลงในช่องว่างต่อไปนี้ 
เงือ่นไขของโปรแกรม : สามารถหยิบขยะได้ครั้งละ 1 ชิ้น และพิจารณาว่าต้องทิ้งลงถังขยะสีใด

บัตรค าส่ังชนิดขยะ

เปลือก
มะม่วง

กล่องโฟม

เศษใบไม้

ขวดน ้า
พลาสติก

ซองขนม

ถ่านไฟฉาย

กระป๋อง
น ้าอัดลม

หลอดไฟ

เร่ิมต้น หยิบขยะขึ้นมา 1 ชิ้น

ถ้า ขยะที่พิจารณา คือ _ _ _ _ _ _ _ _ _ ทิ้งลงถังขยะสี_ _ _ _ _ _ 

ถ้า ขยะที่พิจารณา คือ _ _ _ _ _ _ _ _ _ ทิ้งลงถังขยะสี_ _ _ _ _

ถ้า ขยะที่พิจารณา คือ _ _ _ _ _ _ _ _ _ ทิ้งลงถังขยะสี_ _ _ _ _

ถ้า ขยะที่พิจารณา คือ _ _ _ _ _ _ _ _ _ ทิ้งลงถังขยะสี_ _ _ _ _

ถ้า ขยะท่ีพิจารณา คือ _ _ _ _ _ _ _ _ _ ทิ้งลงถังขยะสี_ _ _ _ _

ถ้า ขยะที่พิจารณา คือ _ _ _ _ _ _ _ _ _ ทิ้งลงถังขยะสี_ _ _ _ _

ถ้า ขยะที่พิจารณา คือ _ _ _ _ _ _ _ _ _ ทิ้งลงถังขยะสี_ _ _ _ _

ถ้า ขยะที่พิจารณา คือ _ _ _ _ _ _ _ _ _ ทิ้งลงถังขยะสี_ _ _ _ _

เช็ดมือ
จบ

บัตรประเภทถังขยะ

แดง

เหลือง

ฟ้า

เขยีว

โปรแกรมเก็บขยะ



ใบงานท่ี 2.13 เร่ือง โปรแกรมน า้หวาน
หน่วยที่ 2 การเขยีนโปรแกรมอย่างง่าย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/2

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขที่ _ _ _ _ _ 

โปรแกรมท ำน ำ้หวำน

1

หยิบแก้ว
2

ใส่น ้าแข็ง
ลงแก้ว

ถ้าสั่งน ้าโกโก้ ให้ท า  
ตามค าสั่งในซอง

ชงน ้าโกโก้ใส่แก้ว

ถ้าสั่งน ้าชานม ให้ท า  
ตามค าสั่งในซอง

ชงน ้าชานมใส่แก้ว

ถ้าสั่งน ้าชาเขียว ให้ท า  
ตามค าสั่งในซอง

ชงน ้าชาเขียว
ใส่แก้ว

ถ้าใส่ไข่มกุใหท้ า  
ตามค าสั่งในซอง

ตักไข่มุกใส่แก้ว

7

ปิดฝาแก้ว

8

ใส่หลอด

3 4

5 6

เมนูท่ีลูกค้ำส่ัง

เมนูน ้ำหวำน
ชานม
โกโก้

ชาเขียว

ใส่ไข่มุก
ไม่ใส่ไข่มุก

เมนูน ้ำหวำน
ชานม
โกโก้

ชาเขียว

ใส่ไข่มุก
ไม่ใส่ไข่มุก

เมนูน ้ำหวำน
ชานม
โกโก้

ชาเขียว

ใส่ไข่มุก
ไม่ใส่ไข่มุก

ล าดับ ล าดับ

ล าดับ ล าดับ

เมนูน ้ำหวำน
ชานม
โกโก้

ชาเขียว

ใส่ไข่มุก
ไม่ใส่ไข่มุก

✓

ค าชี้แจง : จากโปรแกรมการท าน ้าหวาน ให้นักเรยีนเขียนล าดับขั้นตอนตามเมนูที่ลูกค้าสั่ง

✓

✓

✓

✓

✓✓

✓



ใบงานท่ี 2.14 เร่ือง จัดกระเป๋าไปโรงเรียน
หน่วยที่ 2 การเขยีนโปรแกรมอย่างง่าย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/2

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขที่ _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : พิจารณาตารางเรียนต่อไปนี้

ตารางเรียน

เช้า
พั
กกลางวัน

บ่าย

จันทร์ ภาษาไทย คณิตศาสตร์ ภาษาอังกฤษ พลศึกษา

อังคาร วิทยาศาสตร์ ภาษาไทย ศิลปะ ประวัติศาสตร์

พุธ คณิตศาสตร์ ดนตรี วิทยาศาสตร์ สุขศึกษา

พฤหัสบดี ภาษาอังกฤษ วิทยาการค านวณ ศิลปะ คณุธรรม

ศุกร์ คณิตศาสตร์ ภาษาไทย สังคมศึกษา ลูกเสือ/เนตรนารี

วัน
เวลา

วัน

d
วันจันทร์ วันอังคาร วันพุธ

วันพฤหัสบดี วันศุกร์

d d

อุปกรณ์

เครือ่งดนตรีอุปกรณ์ศิลปะ

ชุดพละ
ชุดลูกเสือ/ 
เนตรนารี

ถ้า

เตรียม

วันนี้เป็นวัน _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

ถ้า

เตรียม

วันนี้เป็นวัน _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

ถ้า

เตรียม

วันนี้เป็นวัน _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

ถ้า

เตรียม

วันนี้เป็นวัน _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

ค าชี้แจง : นักเรยีนน าข้อความจากบัตรค าสั่งมาเขยีนโปรแกรมเพื่อจัดของใส่กระเป๋า
ไปโรงเรยีน

ถ้า

เตรียม

วันนี้เป็นวัน _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _



ใบงานท่ี 3.1 เร่ือง รู้จักโฟลเดอร์และไอคอน
หน่วยที่ 3 การใช้ซอร์ฟแวร์ในการท างาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/3

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขที่ _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรยีนท าเครื่องหมาย ✓ลงใน ทีเ่ป็นโฟลเดอร์

ข้อมูลนักเรียน       สัตว์น ้า     ประโยชน์ของนม  ข้อมูลรถยนต์   แบบฝึกหัด      โฟลเดอร์

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนเขียนหน้าท่ีของไอคอนต่อไปนี้

_ _ _ _ _ _ _ _ 

แทรก (Insert)


Open

Cut

_ _ _ _ _ _ _ _ 

_ _ _ _ _ _ _ _ 

_ _ _ _ _ _ _ _ 

_ _ _ _ _ _ _ _ 

_ _ _ _ _ _ _ _ 

_ _ _ _ _ _ _ _ 

_ _ _ _ _ _ _ _ 



ใบงานท่ี 3.2 เร่ือง สร้างโฟลเดอร์และตามหาไฟล์ท่ีหายไป
หน่วยที่ 3 การใช้ซอร์ฟแวร์ในการท างาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/3

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขที่ _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรยีนเติมตัวเลข 1, 2 และ 3 ใน          เพื่อเรยีงล าดับขั้นตอนต่อไปนี้ 

โฟลเดอร์ใหม่
จะปรากฏขึ้น

New folder

การสร้างโฟลเดอร์

เปลี่ยนชื่อตามต้องการ 
แล้วกด Enter

รปูภาพ

New 
folder

คลิกท่ี New folder
ในแถบเมนู

การกู้คืนไฟล์จากถังขยะรีไซเคิล

คลิกขวาท่ีไฟล์
แล้วคลิก Restore

ดับเบิลคลิก
ที่ถังขยะรีไซเคิล

สัตว์เลี้ยง

เลือกไฟล์หรือโฟลเดอร์
ที่ต้องการเรยีกคืน

สัตว์เลี้ยง

Restore



ใบงานท่ี 3.3 เร่ือง จัดหมวดหมู่ข้อมูล
หน่วยที่ 3 การใช้ซอร์ฟแวร์ในการท างาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/3

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขที่ _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : พิจารณาสัตว์ต่อไปนี้ และเขียนจ าแนกหมวดหมู่สัตวเ์หล่านี้

ออกลูก
เป็นไข่ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

ออกลูก
เป็นตัว _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

ค าชี้แจง : ให้นักเรยีนลากเส้นเพื่อจัดหมวดหมู่ไฟล์ตามโฟลเดอร์ต่อไปนี้

รูปภาพ

ข้อมูล

โฟลเดอร์ (folder)ไฟล์ (file)

ประโยชน์ของตู้เย็น.txt

ปลาหมึก.jpg

เด็กผู้หญิง.png

คอมพิวเตอร์.gif

ข้อมูลรถยนต.์docx

พืชไม้ดอก.pdf

รายชื่อนักเรยีน.xlsx



ใบงานท่ี 3.4 เร่ือง จัดหมวดหมู่ไฟล์ภาพ
หน่วยที่ 3 การใช้ซอร์ฟแวร์ในการท างาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/3

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขที่ _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : พิจารณาไฟล์ภาพต่อไปนี้ แล้วต้ังชื่อโฟลเดอร์และจัดหมวดหมู่ไฟล์ภาพ 
โดยน าตัวอักษรภาษาอังกฤษไปเติมลงในโฟลเดอร์

โฟลเดอร์ท่ี โฟลเดอร์ท่ี

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

ประกอบด้วยไฟล์ภาพ

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

ประกอบด้วยไฟล์ภาพ

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _



ใบงานท่ี 3.5 เร่ือง ผิดหรือถูก
หน่วยที่ 3 การใช้ซอร์ฟแวร์ในการท างาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/3

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขที่ _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : พิจารณาการจัดระเบียบไฟลภ์าพและโฟลเดอร์ต่อไปนี้ จากนั้นท าเครื่องหมาย ✓
ไฟล์ที่อยู่ผิดโฟลเดอร์ และเขียนว่าควรจัดอยู่ในโฟลเดอร์ใด

สัตว์

ผัก

เครื่องใช้
ในครัว

อุปกรณ์
เครื่องเขียน

กระต่าย.jpg ปลา.jpg หม้อหุงข้าว.jpg เต่า.jpg

แครอท.jpg ผักกาด.jpg พู่กัน.jpg หัวไชเท้า.jpg

ยางลบ.jpgดินสอ.jpgผีเสื้อ.jpg

ฟักทอง.jpgทัพพ.ีjpg กระทะ.jpg

จานสี.jpg

เครือ่งปั่น.jpg

ควรอยู่โฟลเดอร์ _  _ _ _ _ _ _ _ _

ควรอยู่โฟลเดอร์ _  _ _ _ _ _ _ _ _

ควรอยู่โฟลเดอร์ _  _ _ _ _ _ _ _ _

ควรอยู่โฟลเดอร์ _  _ _ _ _ _ _ _ _



ใบงานท่ี 4.1 เร่ือง  ควรท าหรือไม่ ?
หน่วยที่ 4 การใช้สารสนเทศอย่างปลอดภัย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/4

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขที่ _ _ _ _ _ 

จูนคุยโทรศัพทข์ณะทีป่ั่นจักรยาน ควรปฏิบัติ
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ควรปฏิบัติ ไม่ควรปฏิบัติ

ควรปฏิบัติ
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ควรปฏิบัติ ไม่ควรปฏิบัติ

นนทว์างแก้วน ้าไว้ใกล้กับคอมพิวเตอร์

ควรปฏิบัติ
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ควรปฏิบัติ ไม่ควรปฏิบัติ

ควรปฏิบัติ
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ควรปฏิบัติ ไม่ควรปฏิบัติ

ควรปฏิบัติ
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ควรปฏิบัติ ไม่ควรปฏิบัติ

ควรปฏิบัติ
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ควรปฏิบัติ ไม่ควรปฏิบัติ

แจนขดีเขียนอุปกรณค์อมพิวเตอร์

บาสนั่งเล่นคอม 5 ชั่วโมง โดยไม่หยุดพัก

เฟิร์นใช้สมาร์ตโฟนในพื้นท่ีสว่าง

พิมเสียบปลั๊กคอมพิวเตอร์ขณะมือเปียกน ้า

ค าชี้แจง : ให้นักเรยีนท าเครื่องหมาย ✓หน้าข้อความ หากไม่ควรปฏิบัติ
จงเขียนวิธปีฏิบัติท่ีถูกต้อง



ใบงานท่ี 4.2 เร่ือง เขาวงกตการใช้เทคโนโลยี
หน่วยที่ 4 การใช้สารสนเทศอย่างปลอดภัย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/4

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขที่ _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรยีนวงกลมล้อมรอบข้อความทีค่วรปฏิบัติ ในการใช้เทคโนโลยี
อย่างปลอดภัย



ใบงานท่ี 4.3 เร่ือง ข้อมูลส่วนตัว ไม่ควรบอกใคร
หน่วยที่ 4 การใช้สารสนเทศอย่างปลอดภัย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/4

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขที่ _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรยีนจัดประเภทของข้อมูลว่าเป็นข้อมูลท่ีสามารถเปิดเผยได้ 
หรือไม่ควรเปิดเผย

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

ข้อมูลท่ีเปิดเผยได้ ข้อมูลท่ีไม่ควรเปิดเผย



ใบงานท่ี 4.4 เร่ือง ป้ายช่ือใด เปิดเผยได้
หน่วยที่ 4 การใช้สารสนเทศอย่างปลอดภัย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/4

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขที่ _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรยีนพิจารณาว่าข้อมูลในป้ายชื่อต่อไปนี้ แล้วท าเครื่องหมาย ✓ลงใน
ป้ายชื่อที่สามารถเผยแพร่ได้



ใบงานท่ี 4.5 เร่ือง ข้อมูลส่วนตัว ควรบอกหรือไม่
หน่วยที่ 4 การใช้สารสนเทศอย่างปลอดภัย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/4

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขที่ _ _ _ _ _ 

คือ คนท่ีไม่เคยรู้จักกันมาก่อน คนท่ีไม่คุ้นเคย คนท่ีไม่เคยพบหน้า

1.    ในขณะที่นักเรียนก าลังเดินทางไปโรงเรียน แล้วคนแปลกหน้ามาถามเลขประจ าตัวประชาชน

นักเรียนควรบอกหรือไม่ เพราะเหตุใด ตอบ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ และเติมเครื่องหมาย ✓
หน้าข้อความที่ต้องการตอบ (ตอบได้มากกว่า 1 ค าตอบ)

2.   หากนักเรียนพบรูปภาพที่มีข้อมูลส่วนตัวของนักเรยีนเผยแพร่บนอินเตอร์เน็ต 
นักเรยีนควรปฏิบัติอย่างไร

แจ้งผู้ปกครอง แจ้งไปยังเว็บไซต์ต่าง ๆ เพือ่แจ้งระงับเผยแพร่รูปภาพ

4.   หากมีคนแปลกหน้าต้องการถ่ายภาพนักเรียน นักเรียนควรปฏิบัติอย่างไร

ปฏิเสธอย่างสุภาพ แจ้งครูท่ีปรึกษา นิ่ง เฉยๆ ยอมให้ถ่าย

3.   หากนักเรียนพบว่า มีคนแอบน าอีเมลนักเรียนไปใช้ส่งข้อความข่มขู่ผู้อื่น 
นักเรียนจะท าอย่างไร

แจ้งผู้ปกครอง ปล่อยผ่านไป ไม่สนใจ     ท าการขอเปล่ียนรหัสผ่าน

5.   หากนักเรียนเจอข้อความดังนี้
นักเรยีนควรปฏิบัติอย่างไร

กรอกเลขบัญชีธนาคารลงไป

แจ้งผู้ปกครอง

ปล่อยผ่านไป ไม่สนใจ      ให้ผู้ปกครองพาไปแจ้งต ารวจ 

ไม่กรอกเลขบัญชธีนาคาร



ใบงานท่ี 4.6 เร่ือง คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจ าวัน
หน่วยที่ 4 การใช้สารสนเทศอย่างปลอดภัย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

สาระที่ 4 เทคโนโลย ีสอดคล้องกับ ว 4.2 ป.2/4

ชื่อ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ชั้น _ _ _ _ _เลขที่ _ _ _ _ _ 

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนวาดภาพระบายสี “คอมพิวเตอร์ของฉัน”

คอมพิวเตอร์ของฉัน

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนเขียนชื่อเครื่องใช้ภายในบ้านที่มีคอมพิวเตอร์

ประโยชน์ของเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ในชวีิตประจ าวัน เช่น
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 


